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HI kl\U ^'INVESTIGATION 
a r cu i a mi-: i mi:rne n 24 \mg 4 


Av^t la mart de Julius Mad Brain,, nous ovoiti porte un 
toup detisif aux partisans de Jo Rebellion el d san orga- 
nlSOliOn secrete le Front do Lutte Scientifique< 

Ccpendant, je rappel I era i a tows nos elements de rester 
vtqilontSr Les rebelled semblcnt to u jours aussi determi¬ 
nes. Nos a yen Is infiltres ont rapporte des informations 
inquie rentes, 11 scmble quo nas ennemls preparent une 
operation individueile wsont dircctement Cassandra, le 
dome de notre Bienhcureuse Mere "Oendyna" Et de ses 
Gene reuses CephalhydreSh 

La personne cholsie pour mener cette mission destructive 
Sera it un mermens ire de type Hu m ana id e et de rote ter- 
rieutie, || disposerait d’un vaisseau construit par les cen- 
tauriens. 

L'ordrc est done donne d tous nos chasseurs d'abattro 
tout modele CCntaurien non repertories 
De plus, une prime de 200.000 credits est offerte pour 
I'elimination du terrlen. 


ETERNELLE 1ST GENOLYNE 
REINE DE LA PENSEE 
GARDIENNE DES ESPRITS 
GUIDE SUPREME DU BONHEUR 


RAPPORT DE I A 3emc REUNION 
DU FRONT HI- IX'TTE SCIKNTlFIQfl-: 


Notts avhjwo> ti'ISH'S it ’(mmncCr la mart de twin-chef fulittS Mud 
Emm, parks agent* du bureau J'intvstigniuin. atars ipi ‘Us’ap- 

pri-lmi a partir pour Cassandra. S<W fife, S. Mud Brain, l-hJ unM.'M.V ,j sir 
place ii la de itolr-c 0, rfr-i aisetian. 

Nous f/tiions tans wnuivd rfVrfiiftpflijcf rJ /frnnus de dAruire Genotifiie . 
pretressr du fiuws & despoledes Cenvaux. 

Nam ikkidons lie fvurstth're Veffort de iid/f rggretitf dirigeanl, 

Mins summs cju’il avail laissf sttr difffrenles phnidcsdescartas nugneU- 
qi«5, softs /Hrojf d Vuj^nrS. jn. r nNrltnnt rfr r eirauLvr les coonionn&s stel- 
lakes de Cassandra. 

STORM IVAI, KF.R. noire nteillettr eombtiltant, nst did j I 'uiurnimtf f.mtr 
teprendre roHVrttgc dc lithirs AW Brain rt pain Taatener rd sm? terme. 

II aura a sa disposition fr rfemi'rr tuorfWf dr indb^vud spatial ccnlaitrktt; If 
STARBLADL 


CON FIANCE DANS I/INSTINCT 
SANCTIflE F.5T NOTRE COMSAT 
l A SOUH-RANCH NOTRE COMP ACNE. 
MA1SIA VERITEI EMPORTERA 








COMM \NE>]■'S PKtNt’IPAl.ES 


Vqw pouvcz jjnuer ,iu clavier mi au joystick. 

pourie cl-av icr. utiliwK !e pyvi* ..drivlw fchiffms iIl- l .i^let!n touche 

shift eraiimc bmtlon (tc nr 


- Touche EiS t ‘ outfic r.vii > 


- Touche HACKSinfl. (K-micnle ressoiiii des menus. 

Pour vous d/pjaccr dans ks nlcnuS. u 11 1 3es -l directions haur/has/ 

dfoite/jjaucbd on les fitches tie direction. Pour valider, ai-pnyw sur le 
bouton tie isr. *nr \h«: mi sur Return, 

BARRF, IN: SPACE. inventaire. 

Em Stlod ionnarll T Villa, vows visualise/ Aial vk* stocks de vmre nave-lie. 

Fn sflcctionnant lc persn tillages lesohjcl-. quevous iransporle./ 
apparaisvent dilivs 1e jmunciu pr kcip-il, 

Le cudllf Ju has vents svijinnlv' «m»\ les icn'-eijmemcrus mkrCKsttiffs el iruliqut 
vmre monlant de rredils (unite 1 mondial re I 

l : j> (MpJav'sni les Leones dcs olvjeis sur lev ivuiKS des acliCms. vnus. pouvVW!; 

- Oisinte^rer, poser, vendie un ohjci 

Prendre un objel en main lanne-O. u-ir I'ultliv-cr tpwiwis, 
reehsijtef I'lm-rOne.. i 

- ] s iMTe d» tommerev appnye/. Mi: la Ta; i e d'espacf vous dies 

(bn* uti mapasin face It un vendcur. mi upland vous cruise/ rtn 
marchand MaseUvetie i match.- iinirj. si f iodine Ac holer «1 vulidtfe. clique/ 
surcede teone. lev nlarehievJli*us. apparjEi rum duos un panneau 
siipplSmcrrlaire a droilc. 

Si I it'iine (Sc S'Alim est sekviinnike. le vendcur vous propose m vies 
prbduits (FalimenUiliiHr ei lies maiieres preinitres, sinon il vous presenter) 
de- compovam« elcclrtmiqucs. mt de-s non ■■ 

Pour aeheter. c-hojs/ssez dsrectetnenl tc pnoduit de\i re dans lc panneau 
do man hand Pmu vctwlre, depEace/ t'nbiel j v cadre-cur I icons Veftdre- 

Lch pnv sunl affiches dsns k cfldre des commemaircs. 


LE PERSONS AGE 


- DEPLACEiMli NTS r Sans le bouloii de tir. 8 directions sonl possibles, 

- DESCRIPTION Elf’S COMM ANDES AVEC 1,1:. BOC TON DE TIR low 

shifl i: 

1 jincc-r line grenade 

1 3 coups 
d’dpcc si 
epee- laser 
cn main 


Se haisser/Ramavsi-i un objet 


- Pour dfcollcr dune ptaatle. ren I re/, dans 1'Allla el appuyez sur le bodl&rt vie 

lir. 

- Pour uovrir une nniimre. pour arcedera une emsok, place/- vein* devant 
die er appuyez sur le boutem de lit. sur shift du sur return. 

- Touche SI: active le burnt I icr vie protect i i in 
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EMPLACEMENT LASER LOURD 


GENHRATEURS BOUCLIERS AVANT 


PASSERELLE 

CANONS LASER A IMPULSIONS 


PROPU1.SEURS IONIQUES 

EMPLACEMENT QUARTZ 
DEFLECTEURS 

TUYERES ZIRCONIUM 

ACCES HANGAR Al.TTA 

ACCES INSTALLATIONS 
ELECTRO-MAGNETIQUES 


ENTRFE/SORTIF. 
HANGAR Al.TTA 


DliTECTEUR ONDULATIONS 
SPATIALES 


GENERATEL R BOUCLIER 
MAGSETIQUF. 


vuc dc dcssus - coaxial: 0.1.0 
Complexes dc VHGA-STIRUS 
5 Ociobre 2998 
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STARBLADE 
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1.1 vos iv m: PILOTAGE 


n coreprend 5 consoles. 


-CONSOLE l : ik-, m Ii?imi general du vnisKini *annewenl,msletirs. 
circuits). I n fas de problfrmc ratUeur, :l fare in temper l.i console ik la 
ties machines. .Si itn dcs •! die ails pimeipinps (a li mentalion. o*>g«w, 
piloiagc, hoicelier in:i «; u.,'1 iL| it ..-1 esi (MfniUanl. vyus tksez reluntiver d 
changer lv COmposant dtlrcHieux dans urn- armoirE tie I etisgc infeiictu. 


CONSOI i 2 ■ peniwt do lire les c.ules niacndiquL-. r.inusv.-s sot .- 
planctcs, d'envoyerdes messages tte dtflffsw Itn <:;is dc panne el lIo 
prendre ■eonnaiwince ck naessjgcs esitrieurs. 


- CON SOLE ' ■ u>us reiiM'iime sur le.s ptan&es du sysieme Vans pouvez 
‘kEreucmoci v(j| re destinal ion e f vutrc mode efc depl acemeni; voyac r 
canvciMionnel au hyperespnee. L'hypcrespnLi.-pfrrnvt • kuu-.vr plus rapids 
menl ei sans incident. reals Cews* mime beuucOup plus de fuel. Un signal 
Sfirtlnre terns ptr^vien! de l arrivce en nrbik dc la planlie 


CON SOI Jl J -(.knine l artcE-s immddiial n.i posre dectuiskn 


■ CONSOLE 5 • pfOpose nine sauvegande dc panie, qui s'effccluc 
directs me ml sur Ea disqiwrtle dc jjen. Vt*us jxhivcx egakreens recommence! 
une nouvelle panic on charter 3:i ckmtfcje sauvegantk 

























































EE POSTE I)E COMBAT 


* DFPI .ACEMHNTS : dans les 8 directions du joystick ou du pav£ 
num^rique. 

• FEU : bouton dc tir ou shift. 

• ACCELERATEUR : barre d'cspucc ou return. 

- TOUCHE FI : s^lcctionnc unc lorpillc autoguicWc. un symbolc apparalt 
alors sur Ic viscur. 

- TOUCHE F2 : bouclicr magneliquc temporairc. Cette touche fonctionnc 
com me un interruptcur (ON/OFF). 

- TOUCHE F10: pour quitter le postc dc combat et revenir au poste dc 
pilotage. 

- VISFUR : quand un dement est dans votre ligne dc mire, dcs flichcs 
clignoicnt sur Ic viseur. 

* FCRAN DE CONTROLE: signalc le niveau du bouclicr magneliquc cl 
l etat general du vaisscau. 


ALERTES 


* 

En cas d'alcrtc. il csl rccommandc dallcr au postc dc combat. IjCS alcrtcs 
signalent un danger cxtdricur. II cxistc 2 niveau* d'alcrtc : denotements 
lents dcs voyants dcs sas (zone dangercusc) et clignotenvents rapidcs (danger 
* imm&hat). 
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POSTES ANNEXES 


- HANGAR : pour sonir avee votre navette de rcconnatssance-l'AItta-, 
allcz au hangar a triage infdricur. Si m'ccssairc, vous pouvez. sous munir dc 
la combinaison d'oxyg£ne dans I'armoirc du sas A. 


• SALLE DES STOCKS : la gesrion dcs stocks se fail gnlce a unc console. 
Vous disposcz au total dc 3 stocks sur 1‘Altta et dc 9 sur le Starbladc. 


- SALLE DES MACHINES: l ordinateur de la salle des machines vous 
renseigne sur I'dat complct dcs motcurs et vous permet de les Sparer en 
changcant les circuits ddruiis. Pour ccla, il vous faut possedcr le bon circuit 
de rcchangc en stock, soil dans unc des 4 amioircs sinrfes dc part et d'autre 
dc la salle dcs machines. 

A part les amioircs de 1'dage inftfricur. les autres armoircs du Starbladc 
n'onl pas d'utilisation spdcifiquc. Elies servent au stockagc. 


13 





PRECISIONS TECHNIQUES 


LANCEMENTDUJEU: 

* Sur PC: apris avoir charge MSDOS. msSrez la disquette A dans 
le drive A et tapcz STAR 

* Sur ATARI: clique; deux fois sur I icdne STAR*PRG 

* Sur AMIGA: inserez la disquette avanl d'allumer I'ordmateur 

INSTALLATION SUR DISQUE DUR Isur PC): 

Crdez une sous-directory dans laquelle vous copiez tous les hchiers 
do la (des) disquette (s) de |eu. 

Quand vous lancez le jou depuis cette sous-directory, laissez la 
disquette A dans le lecieur A 

SI VOUS POSSEDEZ UN ATARI SIMPLE FACE: 

Retoumez-nous la disquette double lace dans une enveloppe, nous 
vous renverrons deux disquettes simple lace. 

EN CAS OE PROBLEMES TECHNIQUES : vous pouvez nous joindre au: 


II164 8004.40 






